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Utociaci hraé: len $tvorhra: hrag, ktory pri $tvorhre v momente odrazenia speedra musi mat ¢ast nohy
blizSej k prednej ¢iare, pred nohou svojho spoluhraca

Podavajuca strana: strana, ktord ma pravo podania

Vymeny speedrov (rally): poradie jedného alebo viacerych uderov, pocitanych od podania do okamihu,
kedy je speeder mimo hry

Dvojhra: hra, v ktorej proti sebe stoja dvaja hraci, pricom kazda strana ma pridelenu svoju hraciu plochu
Stvorhra: hra, v ktorej proti sebe stoja na kazdej strane dvaja hradi, pricom kazda strana ma pridelend
svoju hraciu plochu

Super: hrac alebo strana proti ktorej sa hra

Zadny hrac: len stvorhra: hrac, ktory pri Stvorhre v momente odrazenia speedra musi mat ¢ast nohy
blizSej k zakladnej Ciare, za nohou svojho spoluhraca

Prijimajuca strana: strana, ktora stoji oproti podavajucej

Hra: zapas v speed badmintone medzi dvoma stranami, z ktorych kazda pozostava z jedného alebo
dvoch hracov

Hracia lopta: hracia lopta sa oznacuje ako speeder

Hrac: kazda osoba, ktord hra speed badminton

Hracia plocha/kurt s bezpeénostnou zénou: hracia plocha alebo kurt pozostava z dvoch Stvorcov, ktoré
leZia paralelne oproti sebe vo vzdialenosti 12,8 (8,8 — U14) metra a z bezpecnostnej zény, ktora tvori
rovhomerny (ram) okraj okolo hracej plochy a plochy medzi nimi

Hracia strana: v dvojhre jedna strana pozostdva z jedného hraca

Spoluhrac: hra¢ v rovnakom time pri Stvorhre. Jedna strana vo Stvorhre pozostava z dvoch hracov
jedného timu

Stvorec: Stvorec je sucastou hracej plochy. Oznaéuje jeden z dvoch kvadrantov, vo vnutri ktorych musi

byt umiestneny speeder
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Pravidla hry

1. Volba podania

11

1.2

Pred zaciatkom hry sa uskutocni volba podania losovanim alebo vyhodenim speedra do vzduchu —na

koho stranu ukazuje hlava speedru. Strana, ktora volbu vyhra, si méze vybrat z moznosti 1.1.1 alebo

1.1.2
111
1.1.2

... podavat alebo prijimat podanie

... vybrat si hracie pole/stranu

Ten kto volbu prehral sa musi rozhodnut pre zostavajice moznosti

2. Bodovy systém

2.1

2.2
2.3

2.4
2.5

ZaleZi od usporiadatela, Ci sa az do stvrtfinalovych zapasov (vratane) bude hrat na dva hrané

sety (,,Svajéiar”) alebo dva alebo tri vitazné sety. Od semifinalovych zapasov sa musi hrat na tri

vitazné sety (finale a o 3. miesto)

Set vyhra td strana, ktora prva dosiahne 16 bodov, s vynimkou pravidla 2.4.

Strana, ktord vyhra vymenu, si pripocita bod k dovtedy dosiahnutému bodovému stavu. Strana

vyhrd vymenu vtedy, ak sUperova strana urobi chybu alebo ak je speeder mimo hry, pretoze

padne na zem do sUperovho hracieho pola

Pri stave 15:15 vyhra set ta strana, ktord skor dosiahne 2-bodovy naskok

Strana, ktora prehra set, zacina v nasledujucom sete podanim

3. Zmena hracich stran

3.1

Superi si vymenia strany...

3.11
3.1.2
3.1.3
3.14
3.15

3.16

.. po ukonceni prvého setu
.. po ukonceni druhého setu, v pripade Ze sa hra treti set
.. po ukondéeni tretieho setu, v pripade Ze sa hra Stvrty set
.. po ukonceni Stvrtého setu, v pripade Ze sa hra piaty set
. v tretom sete (ak sa hrd na dva vitazné sety) vidy po 6 odohratych bodoch na
[ubovolnej strane

... V piatom sete (ak sa hra na tri vitazné sety) vidy po 6 odohratych bodoch
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Ak si siperi nevymenia strany ako je to pisané v pravidle 3.1, musi nastat vymena

bezprostredne po rozpoznani chyby. Predpokladom je, Ze speeder nesmie byt v hre. Doposial

dosiahnuty bodovy stav zostdva nezmeneny.

4. Podanie (zaciatok hry)

Pri spravnom podani...

.. nesmie Ziadna strana podanie bezdévodne zdrZovat, ak su podavajuci aj prijimajuci
pripraveni na podanie

.. musi stat podavajlci vnutri zadnej/podavajucej zény tak, aby Ziadnou castou nohy
neprekrocil podavajucu, resp. pomyselnu podavajucu Ciaru

... musi jedna noha podavajuceho zostat na zemi, od zaciatku podania (pravidlo 4.2) az
do uplného prevedenia podania (pravidlo 4.3)

... sa musi (v momente dotyku s raketou) cely speeder nachadzat pod podavajucou rukou
podavajuceho

... musi po podani (pravidlo 4.2) pohyb rakety pokracovat dalej dopredu, kym podanie

nie je ukoncené (pravidlo 4.3) (tzn. podavaci pohyb nesmie byt zastaveny)

Ak su hraci pripraveni na podanie, plati prvy pohyb hlavy rakety dopredu ako zaciatok podania

Raz zahajené (pravidlo 4.2) podanie plati, ak podavajuci trafi raketou speeder alebo pri pokuse

podat, ak podavajuci speeder minie

Poddvajuci moze zacat s podanim az vtedy, ked'je prijimajuci pripraveny. Prijimajuci je

povazovany za pripraveného vtedy, ked'je viditelné, Ze je pripraveny zahajit hru

Kazda strana ma 3 podania v rade za sebou, potom sa pravo podania vymeni

Pri vyrovnanom stave 15:15 sa podanie meni po kazdom bode

4.1
4.1.1
4.1.2
4.1.3
414
4.1.5

4.2

4.3

4.4

4.5

4.6

5. Dvojhra

5.1

Podavajlca a prijimajuca strana

511
5.1.2

Podanie sa uskutocriuje z Uzemia zadnej/podavajucej zény (2,5 x 5,5 m)

Podanie sa moze uskutocnit z lubovolnej pozicie vnutri zadnej/podavajucej zony
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Postupnost podani a postavenie na hracom poli

Pocas jednej vymeny je speeder striedavo odbijany medzi poddvajucou a prijimajicou stranou z
[ubovolnej pozicie dovtedy, kym nie je speeder mimo hry (pravidlo 9.)

Ziskanie bodov a podanie

5.3.1 Ak poddvajuca strana vyhrd vymenu (pravidlo 2.3), pripodita sa jej jeden bod

5.3.2 Ak prijimajuca strana vyhra vymenu (pravidlo 2.3), pripocita sa jej jeden bod

6. Stvorhra

6.1

6.2

6.3

6.4

Poddvajlca a prijimajuca strana

6.1.1 Jeden hra¢ podavajlucej strany musi podat zo zadnej/podavajucej zény a so svojim
spoluhracom patri k podavajlcej strane

6.1.2 Kazdy hrac prijimajucej strany je prijimajuci

Postupnost podani a postavenie na hracom poli

6.2.1 Po podani mbze byt speeder odbijany l[ubovolnym hracom prijimajlcej strany z kazdej
pozicie (dodrzat pravidlo 6.5), az pokial nie je mimo hry (pravidlo 9)

6.2.2 Vitazna strana vidy po poslednom sete musi pred zaciatkom dalSieho setu dat porazenej
strane jasne vediet, kto zaujme na zaciatku setu Ulohu predného a kto ulohu zadného
hraca

Ziskanie bodov a podanie

6.3.1 Ak poddvajuca strana vyhrd vymenu (pravidlo 2.3), pripodita sa jej jeden bod

6.3.2 Ak prijimajuca strana vyhra vymenu (pravidlo 2.3), pripocita sa jej jeden bod

Poradie podavajucich

6.4.1 ... zo strany (A), ktora vyhrala podanie ...

6.4.2 ... nastranu prijimajucich (strana B) — predny hrac ...

6.4.3 ..k prednému hracovi strany A ...

6.4.5 Ziadny hra¢ nesmie podavat mimo poradia

6.4.6 Kazdy z oboch hracov strany, ktora prehrala posledny set, méze v nasledujucom sete

podavat ako prvy.
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6.5 Chyby postavenia pri podani a prijimani podania, resp. pocas hry
6.5.1 Chyba postavenia pri podavani a prijimani, resp. pocas vymeny nastdva vtedy, ...
6.5.1.1... ak zadny hra¢ v okamihu odrazenia speedra ma cast svojej nohy, ktord sa
nachadza blizSie k prednej Ciare, pred nohou svojho spoluhraca
6.5.1.2... ak predny hrac¢ v okamihu odrazenia speedra ma cast svojej nohy, ktora sa
nachadza blizsie k zakladnej ¢iare, za nohou svojho spoluhraca
6.5.2 Ak sa rozhodca domnieva, Ze bola chyba postavenia pri podani alebo prijimani podania,
resp. pocas vymeny, vedie tato chyba postavenia k okamzitej strate bodu, aj ked vymena
eSte nebola ukoncena
7. Chyby
Chybou je ...
7.1 ... ak podanie nie je prevedené podla pravidiel (pravidlo 4)
7.2 ... ak sa v hre nachadzajuci speeder ...
7.2.1 .. dotkne zeme mimo ¢iar ohranicujucich hracie pole (teda nie na alebo vnutri
ohranicujucich diar)
7.2.2 ... dotkne stropu alebo bo¢nych stien
7.2.3 ... dotkne hraca alebo obleéenia jedného z hracov
7.2.4 ... dotkne hocakého iného predmetu alebo inej osoby mimo hracieho pola
7.2.5 ... je zachyteny a zadrzany raketou a potom pocas vlastného odbijania je odpaleny
7.2.6 ... je dvakrat za sebou odrazeny tym istym hraom. Nie je chybou, ak sa speeder pri
jednom udere dotkne suéasne rdmu a vypletu rakety
7.2.7 ... je odbity najprv jednym hracom a potom jeho spoluhra¢om
7.2.8 ... dotkne rakety jedného hraca a potom neleti v smere superovho hracieho pola
7.3 ... ak hrac pocas toho, ako je speeder v hre ...
7.3.1 ... prenikne s raketou alebo svojim telom do superovho Stvorca
7.3.2 ... brani superovi vykonat povoleny uder
7.3.3 ...svojho supera zdmerne rozptyluje réznymi konaniami ako je krik alebo gesta
7.4 ... ak hrac porusuje pravidld hry
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8. Nové podanie (Opakovanie podania)

8.1 Ak dojde k novému (opakovanému) podaniu, neplati posledné podanie a hrac, ktory naposledy
podaval, opakuje podanie
8.2 Nové podanie nasleduje, ak ...
8.2.1 ... poddvajuci poda skor, ako je prijimajuci pripraveny (pravidlo 4.4)
8.2.2 ...sa na oboch stranach sucasne stane chyba
8.2.3 ...speeder pocas hry vykazuje chybu alebo je zdeformovany
8.2.4 ... podla ndzoru rozhodcu je hra rusena alebo je hrac rozptylovany fanusikmi supera
8.2.5 ... Ciarovy rozhodca nemohol vidiet, kam speeder padol a hlavny rozhodca kvoli tomu
nemohol rozhodnut
8.2.6 ...sa vyskytla neocakavana udalost
8.2.7 ...sanejaky predmet (napr. speeder z iného kurtu) pocas hry dostane na hracie pole

8.3 Nové podanie je ohlasené rozhodcom alebo hracom (ak nie je pritomny rozhodca)

9. Speeder mimo hry

Speeder je mimo hry, ak ...
9.1 ... sa dotkne zeme hracieho pola

9.2 ... sa naplnia pravidla pre ,,chybu“ (pravidlo 7) alebo ,nové podanie” (pravidlo 8).

Vnutorné dohody

Komunikacia medzi hraémi pri hre bez rozhodcu

1. »IN“ - dobra lopta: Ukazovak nepodavajucej ruky ukazuje k zemi.
2. »OUT” - zI3 lopta: Ukazovak nepodavajucej ruky ukazuje k stropu, resp. k oblohe.
3. »Nové podanie”: Ukazovak a prostrednik nepoddvajucej ruky ukazuju k stropu, resp. k oblohe.

Slovenska asociacia speed badmintonu - SASB
platné od 01. augusta 2011



